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Regulamin Powiatowego Konkursu ,,Moja szkota marzen w Minecraf

§1 Organizatorzy konkursu

1. Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa nr 5 im. Janusza
Kusocinskiego w Nowym Dworze Mazowieckim.

§2 Uczestnicy konkursu

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniow szkét podstawowych z terenu powiatu
nowodworskiego.

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w trzech kategoriach wiekowych:

a) klasy I-III

b) klasy IV-VI

c) klasy VII-VIII

§3 Cele konkursu

1. Aktywizacja uczniéw do kreatywnego korzystania z gry Minecraft.
2. Rozwijanie kreatywnosSci i umiejetnosci projektowych.

3. Wspieranie umiejetnosci cyfrowych i logicznego mys$lenia.

4. Wskazywanie pozytywnych stron technologii komputerowych.

5. Zachecenie do refleksji nad ideg edukacji.

§4 Warunki uczestnictwa

1. Prace konkursowe nalezy przesta¢ do dnia 20.03.2026 r.

2. Praca musi by¢ wykonana indywidualnie.

3. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie pracy do 20.03.2026 r.
wraz ze skanem Kkarty zgtoszenia na adres e - mail: konkurs@sp5.com.pl. W tytule

e-maila prosze wpisa¢ imie i nazwisko uczestnika konkursu.


mailto:konkurs@sp5.com.pl

§5 Zasady konkursu

1. Zadaniem konkursu jest stworzenie projektu architektonicznego przy
wykorzystaniu gry Minecraft, przedstawiajacego budynek oraz otoczenie
wymarzonej szkoty.

2. W pracy nie mozna stosowa¢ dodatkowych modow gry. Nalezy ja wykonacw
trybie creative.

3. Budowla i jej otoczenie powinny cechowac sie pomystowoscia oraz
przejrzystoscia.

4. Kazdy uczestnik moze zgtosic tylko jeden projekt.

5. Uczestnik, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na publikacje pracy na stronie
internetowej szkotly oraz na jej profilu w mediach spotecznos$ciowych.

6. Po przestaniu pracy do konkursu nie ma mozliwosci dokonywania zmian

w zgtoszonym projekcie.

7. Prace ztozone po terminie nie biorg udziatu w konkursie.

§5a Forma przekazywania prac konkursowych

1. Forma przekazania pracy konkursowej jest uzalezniona od kategorii wiekowej
uczestnika.
2. Uczestnicy w kategorii klas I-1II przekazujg prace wytacznie w postaci:

a) od 8 do 10 zrzutéw ekranu (plikow .jpg lub .png) przedstawiajacych projekt
szkoty.
3. Uczestnicy w kategorii klas IV-VI przekazuja prace w jednej w formie:

a) od 8 do 10 zrzutow ekranu (plikdw .jpg lub .png) i krotkiego opisu projektu.
4. Uczestnicy w kategorii klas VII-VIII przekazuja prace w postaci:

a) nagrania wideo (3-5 minut) prezentujacego projekt szkoty

§6 Przebieg konkursu

1. Oceny prac oraz przyznania nagrod dokonuje Komisja Konkursowa.
2. Komisja Konkursowa, dokonujac oceny prac, bierze pod uwage:

a) pomystowos¢,

b) zastosowane elementy wizualne,

c) dbatos¢ o szczegobty i estetyke,

d) stopien trudnosci projektu.
3. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.
4. Komisja Konkursowa ma prawo podja¢ decyzje o przedtuzeniu czasu trwania
konkursu i zmianie terminu ogtoszenia wynikow.



§7 Nagrody

1.Autorzy trzech najlepszych prac z kazdej kategorii wiekowej otrzymaja atrakcyjne
nagrody.

2. Komisja moze przyzna¢ dodatkowe wyrdzninia.

3. Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja pamigtkowe dyplomy.

4. Wreczenie nagrod odbedzie sie dnia 31.03.2026 r. w Szkole Podstawowej nr 5 im.
Janusza Kusocinskiego w Nowym Dworze Mazowieckim.

§8 Postanowienia koncowe

1.Zgtoszenie pracy konkursowej jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

2.Za organizacje konkursu odpowiada p. Aldona Czernik, p. Anna Gagolewska,
p. Agnieszka Modzelewska



