Regulamin konkursu ,,Poszukiwacze zaginionych kodow”
§1 Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu ,Poszukiwacze zaginionych kodéw”, zwanego dalej , konkursem”
jest Szkota Podstawowa nr 5 im. Janusza Kusocifiskiego w Nowym Dworze Mazowieckim.

2. Wspdtorganizatorem oraz fundatorem nagréd w konkursie jest Stowarzyszenie Przyjaciot
Pigtki.

3. Konkurs organizowany jest w zwigzku z obchodami ,Dnia Bezpiecznego Internetu” oraz ,,Dnia
Ochrony Danych Osobowych”.

4. Celem konkursu jest upowszechnianie wiedzy na temat ochrony danych osobowych oraz
bezpiecznego i Swiadomego korzystania z zasobow sieci Internet.

5. Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w konkursie, zasady przebiegu konkursu oraz
przyznawania nagrod a takze wyrdznien.

§2 Czas trwania konkursu

1. Konkurs trwa od 22 lutego do 26 lutego 2016 r. Zgtoszenia druzyn w konkursie beda
przyjmowane do 19 lutego 2016 r.

§3 Przebieg konkursu:

1. Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw klas 4-6 Szkoty Podstawowej nr 5 w Nowym Dworze
Mazowieckim.

2. Uczestnicy dzielg sie w druzyny skfadajgce sie maksymalnie z 5, minimalnie z 3 ucznidw.
Kazda z druzyn musi mie¢ w sktadzie jedng osobe, tzw. ,operatora”.

3. Operator posiada urzadzenie mobilne (smartfon, tablet) z wbudowanym aparatem oraz
mozliwoscig potaczenia z Internetem poprzez sie¢ wifi. Operatorem moze by¢ jedynie uczen,
ktory dostarczy podpisang przez rodzicow badZz prawnych opiekundw zgode, na
wykorzystanie urzadzenia mobilnego w celach konkursowych.

4. Przed rozpoczeciem konkursu organizatorzy instalujg na urzadzeniach mobilnych
oprogramowanie, umozliwiajgce skanowanie oraz otwieranie adreséw internetowych
z wykorzystaniem kodéw Quick Response Code, nazywanych dalej ,,kodami QR”.

5. Druzyny w dniu ogtoszenia konkursu otrzymujg od organizatoréw karte pracy w formie
krzyzéwki, w ktdrg wprowadzajg poszczegdlne odpowiedzi na pytania konkursowe.

6. Druzyny wyszukujg na terenie Szkoty ukrytych nadrukéw z kodem QR. Kody zostang
umieszczone przez organizatora jedynie w miejscach ogdlnodostepnych dla ucznidw. Po
znalezieniu nadruku druzyna skanuje go za pomocga urzadzenia obstugiwanego przez jego
operatora. Kod zawiera adres strony internetowej z pytaniem dotyczagcym zagadnien
zawartych w punkcie 3 §1 niniejszego regulaminu. Pytania zawarte w przygotowanej przez
organizatora puli s3 numerowane i niepowtarzalne w tejze puli.

7. Zaznaczone i ponumerowane pola na karcie pracy stuzg do utozenia hasta z wybranych liter
odpowiedzi na pytania konkursowe. Uczniowie po utozeniu hasta wpisujg je w odpowiednie
rubryki na karcie pracy.

8. Zmagania konkursowe (skanowanie, tgczenie sie ze strong internetowg etc.) odbywajg sie
w trakcie przerw miedzylekcyjnych.

§4 Wytonienie zwyciezcow:

1. Organizatorzy konkursu sprawdzajg karty pracy dostarczone przez druzyny, przyznajac
punktacje wedtug nastepujgcego systemu:



a. Za wpisanie kazdej prawidtowej odpowiedzi druzyna dostaje 2 punkty.
b. Za podanie hasta druzyna otrzymuje 10 punktéw.
Dostarczone karty pracy oceniane sg wedtug podziatu na dwie kategorie wiekowe:
a. Klasy4
b. Klasy 5-6.
W kazdej kategorii wygrywa druzyna, ktdra uzyska najwiekszg liczbe punktow.
Oprécz druzyny zwycieskiej, 2 druzyny o najwyzszym w kolejnosci dorobku punktowym
w danej kategorii otrzymujg wyrdznienia.
W przypadku réwniej ilosci punktéw, o wytonieniu druzyny zwycieskiej, badZ wyrdznionej,
decyduje kolejnos¢ dostarczenia karty do przedstawicieli organizatora.
Organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

Organizatorzy:
Agnieszka Piszczek
Radostaw Modzelewski



